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                                      Додаток 1
до наказу департаменту освіти 

і  науки  облдержадміністрації 

02.12.2014 № 760/0/212-14

Навчальна програма «Знайомство дітей з комп’ютером за допомогою розвиваючих ігр»
(Каневська Р.Ф.)
Пояснювальна записка

Бурхливий розвиток нових інформаційних технологій і впровадження їх на Україні наклали певний відбиток на розвиток особистості сучасної дитини. Особливе значення для дітей сьогодні має комп’ютер. Поєднуючи в собі можливості телевізора, відеомагнітофона, книжки, калькулятора, будучи універсальною іграшкою, здатною імітувати інші іграшки й різноманітні ігри, сучасній комп’ютер разом з тим може стати для дитини рівноправним партнером, спроможним реагувати на її дії й запити.
Терплячий товарищ і мудрий наставник, творець казкових світів і народів, вершина інтелектуальних досягнень людства, комп’ютер відіграє все більшу роль у позанавчальній діяльності сучасних дітей й у формуванні їхніх психологічних якостей і розвитку особистості.

Комп’ютерні навчальні ігри мають високу наочнічть, завдяки широкому використанню малюнків, динамічних зображень, анімацій і звукового супроводу.

Загально відомо, що в молодшому віці, починаючи з 4 років, іде активне формування знань, умінь, навичок знакового письма, читання і лічби.

Прихід сучасних мультимедійних технологій дозволив поставити на потік виготовлення комп’ютерних навчальних інтегрованих середовищ, які через їх освоєння, дозволяє дитині в індивідуальному темпі наочно, з великою мотивацією освоювати ту або іншу предметну галузь.
За вмілого вікористання гра може стати незамінним помічником учителя. Навчитись граючись! Ця ідея цікавила багатьох педагогів. Практично вирішити цю задачу зміг наш сучасник, добре відомий всім       Ш.О. Амонашвілі.

Гра для вчителя стає інструментом виховання, дає змогу врахувати вікові особливості дітей, розвивати ініциативу, створювати атмосферу розкутості, самостійності, творчості, а для учня – відчути радість дитячого життя.
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Дана програма розрахована на роботу з дітьми 5-6 років. Програма передбачає навчання дітей за допомогою навчальних логічних комп’ютерних ігр, розвиває у них:

· вміння та навички лічби, читання, малювання;

· володіння мишкою;

· знання основних клавіш клавіатури та управління курсором;

· вміння користуватися числовою клавіатурою;

· вміння вмикати комп’ютер та коректно завершувати роботу WINDOWS;
· навичка користування СD-ROM.
        На опрацювання навчального матеріалу відводиться 80 годин на рік (початковий рівень). Кількісний склад навчальної групи 10-12 дітей.
Програма складена на основі типових програм Міністерства освіти і науки молоді та спорту України для позашкільної освіти. Програми є орієнтовними. Керівник гуртка може вносити зміни і доповнення у зміст програми, визначити кількість годин, необхідних для засвоєння відповідної теми, враховуючи рівень підготовки, інтереси та вік вихованців, стан та матеріально – технічного забезпечення позашкільного навчального закладу.
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ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН
	№
	назва теми
	кількість годин

	
	
	усього
	теорія
	практика

	1
	2
	3
	4
	5

	І півріччя (36 годин)

	1.
	Перше знайомство з комп’ютером. Його призначення. Інструктаж з техніки безпеки. Правила поведінки в комп’ютерному класі.
	2
	2
	

	2.
	Вивчаємо алфавіт та рахуємо до 10. (програма „АВС”). Знайомство з мишкою.
	4
	
	4

	3.
	Розвиваюча гра “Маленький мишонок”. Рахуємо до 20.
	4
	
	4

	4.
	Розвиваюча гра ”Маленький мишонок”. Додавання, віднімання.
	4
	
	4

	5.
	Розвиваюча гра“Маленький мишонок”. Тренування пам ’яті.
	4
	
	4

	6.
	Розвиваюча гра „Пані Соображалкіна в країні цифр”.
	4
	
	4

	7.
	Розвиваюча програма „Гарфілд для малюків”. Розиток мислення.
	2
	
	2

	8.
	Розвиваюча програма „Гарфілд для першокласників”. Математика.
	6
	
	6

	9.
	Розвиваюча гра „Рекс в дитячому садку”. Кубики.
	2
	
	2

	10.
	Розвиваюча гра “Рекс в дитячому садку”.Складання пазлів.
	2
	
	2

	11
	Узагальнюючий урок
	2
	
	2

	Усьго:
	36
	2
	34

	ІІ півріччя (44 годин)

	1.
	Розвиваюча гра „Рекс в дитячому садку”. Тренування пам ’яті.
	2
	
	2

	2.
	Розвиваюча гра „Льолик та пори року”. Поняття про 4 пори року. Зима. Весна
	4
	2
	2

	3.
	Розвиваюча гра „Льолик та пори року”. Літо. Осінь.
	4
	
	4
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	4.
	Розвиваюча гра „Веселі мотори”. Геликоптер. Літак. Трамвай. Підводний човен.
	4
	
	4


	1
	2
	3
	4
	5

	5.
	Розвиваюча гра „Веселі мотори”. Корабель. Таксі. Автобус. Потяг.
	4
	
	4

	6.
	Розвиваюча гра „Веселі мотори 2”. Вантажівка. Пожежна машина.
	2
	
	2

	7.
	Розвиваюча гра „Веселі мотори 2”. Швидка допомога. Каток.
	2
	
	2

	8.
	Розвиваюча гра „Веселі мотори 2”. Метро. Геликоптер.
	2
	
	2

	9.
	Розвиваюча гра „Веселі мотори 2”. Баржа. Екскаватер. Батискаф.
	4
	
	4

	10.
	Розвиваюча гра „Вулиця Сезам”. Пошук зниклих предметів.
	6
	
	6

	11.
	Розвиваюча гра „Малюємо, учимося, граем”. Лічба, алфавіт, тренування пам ’яті.
	4
	
	4

	12.
	Розвиваюча програма „Гарфілд для першокласників”. Математика.
	4
	
	4

	13
	Узагальнюючий урок
	2
	
	2

	Усьго:
	44
	2
	42


ОСНОВНИЙ ЗМІСТ ПРОГРАМИ
І півріччя
1. Перше знайомство з комп’ютером. Його призначення. Інструктаж з техніки безпеки. Правила поведінки в комп’ютерному класі.

Санітарно-гігієничні норми при роботі на комп’ютері

Галузі використання комп’ютерів

2 години
2. Програма „АВС”. Знайомство з мишкою.

На кожну літеру та цифру расфарбовуємо малюнок. Фарби змішуємо. Поняття палітри.

4 години

3.  Розвиваюча гра “Маленький мишонок”. Рахуємо до 20. Математика.
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З ’єднуємо понумеровані крапки за допомогою мишки і отримаємо малюнок. Розфарбовуємо його (палац, хатинка, мавпа і т.і.)

4 години 
4. Розвиваюча гра “Маленький мишонок”. Додавання, віднімання.
Рахуючи, складаємо картини

Магазин іграшок

4 години 

5. Розвиваюча гра “Stuart little”. Тренування пам ’яті.

Пошук 2 однакових карток

Ігри з пандою та кенгуру

4 години

6. Розвиваюча гра „Пані Соображалкіна в країні цифр”.
Розвиток в ігровій формі навичок лічбі, додавання й віднімання

Розрізнення кольору та форми
Робота з мишкою

4 години 

7. Розвиваюча програма „Гарфілд для малюків”.
Розвиток логічного мислення

2 години

8. Розвиваюча програма „Гарфілд для першокласників”. Математика.

Рахуємо до 10

Вивчаємо клавіші керування курсором, цифрову клавіатуру, клавіші Enter, Backspase і Delete
6 години
9. Розвиваюча гра „Рекс в дитячому садку”. Кубики

За допомогою мишки складаємо з різних геометричних  фігур задані об’єкти.
Розвиток зорової пам ’яті та моторики руки

2 години

10. Розвиваюча гра „Рекс в дитячому садку”. Складання пазлів.
Розбіваємо картинки на дрібні частки різними способами

Розвиток зорової пам ’яті

2 години

11. Узагальнюючий урок. Підводимо підсумки знань та вмінь за перше півріччя.

                                                                                                                 2 години
ІІ півріччя
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1. Розвиваюча гра „Рекс в дитячому садку”. Тренування пам ’яті.

Запам ’ятати розташування предметів і потім відновити його за згадкою

Розфарбувати малюнки
2 години 

2. Природа рідного краю.Розвиваюча гра „Льолик та пори року”. Поняття про 4 пори року. Зима. Весна.

Бесіда про 4 пори року. Обмін думками
Знайти речі, що не відносяться до цієї пори року

Одягти Льолика за порою року

Розвиток логічного мислення

4 години

3. Розвиваюча гра „Льолик та пори року”. Літо. Осінь.

Знайти речі, що не відносяться до цієї пори року

Одягти Льолика за порою року

Робота з літерами та словами

4 години

4. Знайомство з технічною творчостю. Розвиваюча гра „Веселі мотори”. Гелікоптер. Літак. Трамвай. Підводний човен.
Знайти 2 однакових гелікоптера за звуком. Пролетіти ним навколо фігури. Поливати гриби (робота з мишкою)

Навички малювання, конструювання та швидкої лічби

Тренування пам ’яті на кольори, розвиток логічного мислення
Тренування зорової пам ’яті

Розвиток моторики руки – робота з мишкою

4 години
5. Розвиваюча гра „Веселі мотори”. Корабель. Таксі. Автобус. Потяг.
Зібрати дорогу з маленьких клаптиків, розвести дітей на зупинки за кольором одягу, знайти вагони, скласти з деталей потяг

Тренування пам ’яті на кольори

Розвиток логічного мислення

Тренування зорової пам ’яті

Розвиток моторики руки – робота з мишкою

4 години

6. Розвиваюча гра „Веселі мотори 2”.Вантажівка. Пожежна машина.
Робота з кольорами

Навички лічби, комбінування
Тренування пам ’яті

2 години
7. Розвиваюча гра „Веселые моторы 2”. Швидка допомога. Каток.
За звуком сигналу визначити шлях машини, складання пазла
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Підібрати шматки необхідної форми, прокласти маршрут

2 години

8. Розвиваюча гра „Веселі мотори 2”. Метро. Гелікоптер.

За мелодією визначити музичний інструмент
Малюнок за прикладом

Підібрати деталь необхідної форми

2 години

9. Розвиваюча гра „Веселі мотори 2”. Баржа. Екскаватер. Батискаф.
Росставити дахи за формою, підібрати вантаж за вагою, знайти шлях по зірках

Скласти з кубиків подібну фігуру, визначити зниклу іграшку, визначити фігуру

Полічити рибок, відкрити мушлі за вказаним порядком

Робота з мишкою

4 години

10. Розвиваємо логічне мислення. Розвиваюча гра „Вулиця Сезам”. Пошук зниклих предметів.

Допоможи мешканцям вулиці Сезам знайти предмети для відпочинку ( 3 рівня складності)

6 годин

11. закріплення знань з читання, письма та лічби. Розвиваюча гра „Малюємо, учимося, граем”. Лічба, алфавіт, тренування пам ’яті

З ’єднуємо крапки у порядку чисел, абетки або літер англійского алфавіту
Знайти відміності 2 картинок

Малюємо самостійно

4 години

12. Розвиваюча програма „Гарфілд для першокласників”. Математика.

Рахуємо до 20

Повторюємо клавіші керування курсором, цифрову клавіатуру, клавіші Enter, Backspase і Delete
4 годин
13. Узагальнюючий урок. Підводимо підсумки знань та вмінь за друге півріччя.

                                                                                                                 2 години
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1. Тематичний план
4-5
2. Основний зміст програми
6-8
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