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Додаток 9
до наказу департаменту освіти 
і  науки  облдержадміністрації 
02.12.2014 № 760/0/212-14
[bookmark: _GoBack]

Навчальна програма «Основи видавничих технологій»
                                   (Мороз О.В.)

Пояснювальна записка
Проблема професійного самовизначення і вибору професії, роботи має об'єктивні витоки і підґрунтя. 
Ми вибираємо і нас вибирають. Поєднавши відповідну людину з відповідною її індивідуальним особливостям професією, посадою, одержуємо великий виграш у підвищенні продуктивності і якості праці, скороченні травматизму і профзахворювань, зростанні добробуту, доходу, задоволеності працею і життям.
Перед кожним випускником школи постає проблема: "Ким бути?". І важливо вирішити її правильно, із урахуванням і своїх інтересів і схильностей, і інтересів держави, тобто потреб ринку праці у тих або інших фахівцях. 
Проте у школі не вироблена система профорієнтаційної роботи. Можна сказати, що ця робота зі школярами здійснюється лише побічно, за допомогою вивчення навчальних предметів, що можна розглядати згідно концепції профільної освіти як "різноманітні проби із виявлення в учнів ставлення, інтересів та здібностей до тих або інших видів діяльності, навчальних предметів, освітніх галузей". Проте не секрет, що часто інтереси учня різнопланові: він любить і математику, й історію, охоче займається іноземною мовою, до того ж відвідує який-небудь гурток технічної творчості або спортивну секцію, і успішно зі всім цим справляється. Чимало і таких ситуацій, коли інтереси і схильності взагалі не виявляються. Як бути у такій ситуації? Тут потрібна цілеспрямована системна робота ще на етапі допрофільної підготовки, тобто у базовій школі, яка і повинна допомогти учневі розібратися в собі, виявити свої професійні вподобання, сформувати інтерес до потрібної суспільству професії, допомогти визначитися зі шляхами отримання професійної освіти. 
Програма вивчення курсу «Основи видавничих технологій» спрямована на рішення цієї проблеми. Вона актуальна для сучасної школи чи позашкільного закладу за двома напрямками: по - перше, у зв'язку з переходом до профільної освіти програма може слугувати навчальним посібником для профільних і елективних курсів, по – друге, знайомить учнів 
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з професіями зайнятими у поліграфічній промисловості (професійними видавцями, художниками, дизайнерами) та відповідає потребам по створенню власних друкованих видань, таких як шкільна газета, буклети, рекламні листи і т.п. Особливістю курсу «Основи видавничих технологій» є його практична прикладна спрямованість. Програма  розрахована на гнучке навчання і є не тільки взаємозв'язаною системою учбових знань, але і можливістю видання своєї роботи в шкільній друкарні. Мета даного курсу полягає в тому, щоб сформувати в учнів загальне уявлення про видавничу справу,  познайомити з базовими поняттями видавничого процесу, вимогами до поліграфічних видань. Курс побудований таким чином, що послідовно висвітлюються всі стадії підготовки видання: від задуму до одержання оригіналу-макета.  Зміст курсу припускає роботу з різними джерелами інформації. Курс містить матеріал, якого досить для одержання загального уявлення про предмет і створення друкованої продукції. Програма охоплює всі питання по видавничої справі - від історії друкарства до тенденцій розвитку сучасних видавничих технологій, насичена практичними вправами які пропонується виконати в середовищах текстового процесора WORD і професійної видавничої системи Adobe PageMaker. Учні знайомляться з редактором растрової графіки Adobe Photoshop та редактором векторної графіки CorelDraw. Завдяки методичної обробці матеріалу вона буде корисна не тільки керівникам комп'ютерних гуртків, учителям інформатики у навчальній і позаурочний діяльності, але й всім, хто хоче самостійно вивчити даний курс та грамотно і швидко створювати власні цікаві друковані видання різного виду і призначенню.

Програма курсу розрахована на наступну кількість годин і містить наступні розділи:
· 1 рік навчання - 86 годин (2 години у тиждень) - Сучасні видавничі технології, текстовий процесор WORD, редактор растрової графіки Adobe Photoshop.
· 2 рік навчання- 86 годин (2 години у тиждень) – Сучасні видавничі технології, видавнича система Adobe PageMaker, редактор векторної графіки CorelDraw.
· Учбовий практикум на літні канікули – 24 години.

На кожному занятті учні працюють як у текстовому редакторі WORD, або видавничій системі Adobe PageMaker, так і, обов’язково, у графічних редакторах Adobe Photoshop та CorelDraw.

Завдання викладання курсу - сформувати у майбутнього фахівця:
· соціально-творчу активність та естетичне ставлення до творів мистецтва, створених за допомогою комп’ютерних технологій;
· знання теоретичних основ мистецтва комп’ютерної графіки, особливостей її художньо-образної мови;
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· уміння створювати композиції в різних видах комп’ютерної графіки (растрової і векторної);
· уміння використовувати різноманітні засоби, прийоми і способи графічного відтворення художньої форми;
· практичні навички роботи у різних комп’ютерних програмах.

Програма складена на основі типових програм Міністерства освіти і науки молоді та спорту України для позашкільної освіти. Програми є орієнтовними. Керівник гуртка може вносити зміни і доповнення у зміст програми, визначити кількість годин, необхідних для засвоєння відповідної теми, враховуючи рівень підготовки, інтереси та вік вихованців, стан та матеріально – технічного забезпечення позашкільного навчального закладу.




Тематичний план
Перший рік навчання

	1 півріччя (36 годин)

	№
	Назва теми
	Кількість годин

	
	
	Усього
	Теорія
	Практика

	1
	Основні поняття видавничої справи.
Графічний редактор Adobe Photoshop.

	4 години
	2 години
	2 години

	2
	Сучасні видавничі технології.
Відмінність растрової і векторної графіки.
	2 години
	1 година
	1 година

	3
	Види друкованої продукції.
Етапи корекції зображень в Adobe Photoshop.
	6 годин
	2 години
	4 години

	4
	Професії видавничої справи. 
Створення багатошарових зображень в Adobe Photoshop.
	4 години
	2 години
	2 години

	5
	Авторське право. 
Adobe Photoshop: злиття шарів.
	4 години
	2 години
	2 години

	6
	Створення видавничої продукції. Техніка виділення областей зображення в Adobe Photoshop.
	4 години
	2 години
	2 години

	7
	Макетування. 
Прийоми виділення областей складної форми.



	4 години
	2 години
	2 години
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	8
	Підготовка тексту. 
Робота з колірними і альфа каналами в Adobe Photoshop.
	4 години
	2 години
	2 години

	9
	Підготовка образотворчого матеріалу 
Adobe Photoshop: використання «швидкої маски».
	4 години
	2 години
	2 години

	Усього:
	36 годин
	17 годин
	19 годин



	2 півріччя (50 годин)

	Назва теми
	Кількість годин

	
	Усього
	Теорія
	Практика

	1
	Редагування тексту та коректуру. 
Adobe Photoshop: виділення і зміна кольору на основі каналів.
	2 години
	1 година
	1 година

	2
	Верстка.
Adobe Photoshop: фільтр Liquify
	4 години
	2 години
	2 години

	3
	Способи виділення тексту.
Ретушування і малювання в Adobe Photoshop.
	6 годин
	2 години
	4 години

	4
	Дизайн.  Основні принципи дизайну.
	4 години
	2 години
	2 години

	5
	Друк видань. 
Робота з векторними інструментами в Adobe Photoshop.
	2 години
	1 година
	1 година

	6
	Настільно-видавничі технології. Текстовий процесор Microsoft WORD 

	2 години
	1 година
	1 година

	7
	Настройка ТП WORD. Інтерфейс програми. 
Малювання і збереження векторних фігур у Adobe Photoshop.
	4 години
	2 години
	2 години

	8
	Режими роботи програми. Настроювання програми. 
Професійні прийоми роботи в Adobe Photoshop.

	2 години
	1 година
	1 година

	9
	Операції з документами. 
Робота в різних колірних просторах RGB, CMYK, LAB.
	4 години
	2 години
	2 години

	10
	Структура сторінок документа. 
Поканальная корекція кольору.  
	2 години
	1 година
	1 година
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	11
	Структура тексту документа.
Використання шарів як відсікаючої маски.
	2 години
	1 година
	1 година

	12
	
Ввід та редагування тексту. 

	6 годин
	2 години
	4 години

	13
	Перевірка правопису та літературне редагування. 

	2 години
	1 година
	1 година

	14
	Форматування тексту. 
Використання стилів і шаблонів документів.
	4 години
	2 години
	2 години

	15
	Оформлення списків.

	4 години
	2 години
	2 години

	Усього:
	50 годин
	23 години
	25 годин



Другий рік навчання

	1 півріччя (36 годин)

	№
	Назва теми
	Кількість годин

	
	
	Усього
	Теорія
	Практика

	1
	Таблиці у Word.
Програма CorelDraw: склад, особливості, використання в поліграфії та Internet.

	6 годин
	2 години
	4 години

	2
	Оформлення таблиць у Word. 
Графічні примітиви в CorelDraw. Виділення та перетворення об'єктів. 

	4 години
	2 години
	2 години

	3
	Ілюстрації в ТП Word. 
Навички роботи з об'єктами в CorelDraw. 

	4 години
	2 години
	2 години

	4
	Редактор формул. 
Навички роботи з об'єктами в CorelDraw.

	4 години
	2 години
	2 години

	5
	Художнє оформлення тексту – арттекст. Редагування геометричної форми об'єктів у CorelDraw .

	4 години
	2 години
	2 години

	6
	Практикум. Створення макета рекламного листа. 

	2 години
	
	2 години

	7
	Практикум.  Створення театральної програмки. 

	4 години
	
	4 години
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	8
	Практикум. Створення буклету.
	8 годин
	
	8 годин

	Усього:
	36 годин
	10 годин
	26 годин



	2 півріччя (50 годин)

	Назва теми
	Кількість годин

	
	Усього
	Теорія
	Практика

	1
	Настільно-видавничі технології. Видавнича система Adobe PageMaker. Створення та редагування контурів (CorelDraw). 

	4 години
	2 години
	2 години

	2
	Інтерфейс програми Adobe PageMaker. Робота з кольором у CorelDraw.

	6 годин
	2 години
	4 години

	3
	Настроювання програми Adobe PageMaker. Засоби підвищеної точності у CorelDraw.

	4 години
	2 години
	2 години

	4
	Установки окремої публікації. Операції з публікаціями. 

	4 години
	2 години
	2 години

	5
	Об'єкти публікацій.
	4 години
	2 години
	2 години

	6
	Робота з зображеннями. Розробка фірмового стилю.
	4 години
	2 години
	2 години

	7
	Робота з текстом .Розміщення тексту в публікаціях .
	4 години
	2 години
	2 години

	8
	Деякі додаткові можливості PageMaker. 

	6 годин
	2 години
	4 години

	9
	Вбудований текстовий редактор PageMaker .
	4 години
	2 години
	2 години

	10
	Верстка книги. 

	6 годин
	2 години
	4 години

	11
	Порівняльний аналіз текстових редакторів та видавничих систем. 

	4 години
	2 години
	2 години

	Усього:
	50 годин
	22 години
	28 годин



	Навчальний практикум на літні канікули

	Назва теми
	Кількість годин

	
	Практика
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	1
	Створення інформаційного листа.
	2 години

	2
	Створення шаблонів фірмових бланків.
	2 години

	3
	Створення брошури.

	4 години

	4
	Створення обкладинки для компакт-диска.
	2 години

	5
	Створення запрошення листівки. 

	2 години

	6
	Створення театральної програмки. 

	2 години

	7
	Створення рекламного листа.

	2 години

	8
	Створення газети.

	8 годин

	Усього:
	24 години
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Основний зміст програми  на 1 півріччя (перший рік навчання)

1.  Основні поняття видавничої справи 
Історія та сучасність видавничої справи. Передумови друкарства (штампи, ксилографія, папір). Початок книгодрукування. Історія друкарства. Розвиток процесів друкарства в XVIII-XIX ст. Поліграфічна промисловість у XX столітті.

Практична частина: Графічний редактор Adobe Photoshop. Призначення і застосування курсу програми. Види і формати зображень. Робочий екран редактора. Знайомство з інструментами. Робота з панелями. Призначення пунктів головного меню.

4 години
 2. Сучасні видавничі технології.
 Сучасні методи друку (офсетний друк, високий друк, флексографія, трафаретний друк, тиражування на різографі, друк на лазерному принтері, ксерокопіювання, прямий метод друку). Настільно-видавничі технології. Огляд ПЗ для настільної видавничої системи. Системи вимірювань в сучасній поліграфії. 

Практична частина: Відмінність растрової і векторної графіки. Робота з прихованими інструментами. Використання «гарячих клавіш». Налаштування розміщення палітр. Зміна розмірів полотна. Кадрування, поворот і виправлення нахилених знімків.


2 години

 3. Види друкованої продукції. 
Види видань за знаковою природою інформації. Види видань за обсягом. Види видань з матеріальної конструкції. Види видань за періодичністю. Види неперіодичних видань за характером інформації (вибірково). Види періодичних і триваючих видань.

Практична частина: Використання панелі Navigator. Етапи корекції зображень в Adobe Photoshop. Корекція тонового діапазону. Робота з палітрою Histogram. Колірна корекція. Автоматичні і «ручні» інструменти тонової і колірної корекції. Підвищення насиченості кольорів, зрушення колірного відтінку. Вибіркова заміна кольору. «Чищення» певних кольорів зображення. Підвищення різкості. Використання колірних режимів.
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6 години
 
 4. Професії видавничої справи. Створення багатошарових зображень в Adobe Photoshop.
Навіщо потрібні шари. У чому їх перевага. Управління шарами за допомогою палітри Layers. Способи створення шарів. Параметри шарів. Дублювання і видалення шарів. Блокування і режими змішування шарів. Особливості роботи з багатошаровим зображенням. Переміщення шару між зображеннями. Скріплення і трансформація вмісту шару. 

Практична частина: Спеціальні ефекти для шарів. Створення колажів за допомогою редактора растрової графіки Adobe Photoshop.
4 години
 
 5. Авторське право. Adobe Photoshop: злиття шарів. Створення  декількох  варіантів дизайну в одному файлі. Обробка фотографій та збереження їх у різних форматах.
Види злиття. Композиції шарів. Види роздільної здатності. Що таке «dpi» і «ppi». Найзручніші способи відкриття файлів. 


Практична частина: Об'єднання шарів у групи Layer Set. Текстові, фонові і корегуючи шари.  Стилі шарів. Створення ефектів тіні, свічення, контуру і інших.

4 години

6. Створення видавничої продукції. Техніка виділення областей зображення в Adobe Photoshop.
Огляд варіантів виділення областей зображення. Інструменти виділення. Управління параметрами інструментів. Додавання, віднімання і пересічення областей виділення. Комбіноване виділення.

Практична частина:  Робота з виділеними областями. Виділення фрагментів зображень різними методами. Збереження виділеної області у якості маски. Корекція виділення у каналі маскування.
4 години
7. Макетування. 
Формат видання. Сторінки видання (поля сторінки,  смуга набору). Структура видання. Художнє оформлення видань (елементи оформлення видання, розміщення ілюстрацій у виданні, поради 
професіоналів). 
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Практична частина:   Adobe Photoshop. Прийоми виділення областей складної форми.  Модифікація області виділення. Розширення, звуження, скруглення. Створення м'яких кордонів зони виділення. Переміщення, масштабування, спотворення виділеної області. Корекція виділеної області. Веб-дизайн
4 години

8. Підготовка тексту. 
Правила набору тексту (загальні правила набору, пробіли, правила переносів, заголовки, оформлення лапок, дужки, знаки пунктуації та символи, тире та дефіси). Програмні пакети для підготовки тексту. Текстові редактори і текстові процесори. Формати текстових файлів. Підготовка тексту за допомогою сканування.
Практична частина: Робота з колірними і альфа каналами в Adobe Photoshop. Загальні відомості про канали. Види каналів.

4 години

9. Підготовка образотворчого матеріалу 
Види комп'ютерної графіки. Види зображень в поліграфії. Формати графічних файлів. Сканування ілюстрацій. 

Практична частина:  Adobe Photoshop. Використання «швидкої маски». Створення виділень за допомогою інструментів малювання. Градієнтна прозорість.

4 години

Основний зміст програми  на 2 півріччя (перший рік навчання)

1. Редагування тексту та коректуру. 
Коректурні знаки. Паралельна коректура, подчітка, вичитування.
Практична частина: Adobe Photoshop. Виділення і зміна кольору на основі каналів. Створення і збереження альфа-каналів. Використання маски шару для якісного монтажу. Створення каналів додаткових кольорів. Робота з «Пантонами»
2 години

2. Верстка. 
Шрифт (основні поняття і терміни, класифікація шрифтів, історія шрифтів, історія кириличних шрифтів, рекомендації щодо 
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застосування шрифтів).
Об'єкти верстки (колонтитули і колонцифри, заголовки, епіграф, цитати, виноски, віршовані тексти). 
Практична частина: Adobe Photoshop. Фільтр Liquify для «схуднення» і інших спеціальних ефектів.
4 години

3. Способи виділення тексту. Ретушування і малювання в Adobe Photoshop.
Видалення непотрібних деталей зображення за допомогою інструменту «штамп». Дизайн текстур. Дублювання зображення на основі стану документа.

Практична частина: Adobe Photoshop. Використання інструментів ретушування для видалення зморшок і дефектів. Робота з фільтрами для видалення дрібних подряпин. Згладжування знімка. Використання декількох вікон для перегляду з різним масштабом.

6 години
 
 4. Дизайн.  Основні принципи дизайну.
Принцип єдності. Принцип балансу. Принцип контрасту. Робота з кольором. Спуск смуг. Вимоги до зверстаної смуги.
 Практична частина: Adobe Photoshop. Різновиди пензлів. Завантаження додаткових пензлів. Створення власних пензлів. Налаштування «поведінки» пензля.  Задання параметрів пензлю, який динамічно змінюється в процесі малювання.
4 години
5. Друк видань. Робота з векторними інструментами в Adobe Photoshop.
Брошюровочно-палітурні роботи. Принципи роботи інструменту Path. Перевага використання інструмент. Створення виділень за допомогою інструменту. 
 
Практична частина: Adobe Photoshop. Управління через палітру Path. Злиття, віднімання і комбінування. Перетворення виділення в контур. 

2 години

 6. Настільно-видавничі технології. Текстовий процесор Microsoft WORD 
Опис ТП WORD. Загальна характеристика. Видавничі можливості ТП WORD.
Практична частина: Набор текстів. Знайомство з клавіатурою Робота з клавіатурним тренажером.
2 години
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 7. Настройка ТП WORD. Інтерфейс програми. 
 Заголовок вікна. Основне меню. Панелі інструментів. Робоче поле. Смуги прокрутки та рядок стану.
Практична частина: Малювання і збереження векторних фігур у Adobe Photoshop. Перетворення тексту в контур. Векторні шари-маски.
4 години
 
 8. Режими роботи програми. Настроювання програми. 
 Масштаб відображення документа на екрані. Настройка лінійок. Межі тексту. 
 Відображення  знаків які не печатаються.
Практична частина:  Професійні прийоми роботи в Adobe Photoshop. Автоматизація. Створення і використання запису дій.


2 години

 9. Операції з документами. 
Створення документів. Шаблони і майстра. Збереження документів. Відкриття документів. Друк документів. Відновлення документів. 

Практична частина: Робота в різних колірних просторах RGB, CMYK, LAB. Способи переведення кольорового зображення в чорно-біле у графічному редакторі.

4 години

 10. Структура сторінок документа. 
Колонтитули. Розділи. 

Практична частина: Поканальная корекція кольору.  Використання коректуючих шарів для неруйнівної корекції
2 години

 11. Структура тексту документа. 
Режим структури. Заголовки і покажчики. 

Практична частина:   Використання шарів як відсікаючої маски. Корекція зображень з використанням режимів змішування в Adobe Photoshop.
2 години
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12. Ввід та редагування тексту. 
Виділення фрагментів тексту. Операції копіювання та переміщення. Операції заміни. Вставка виносок. Вставка символів. Вставка дати та часу. Автозаміна і авто текст. 

Практична частина: Виконання завдання на використання вивчених функцій текстового процесора.
6 години

13. Перевірка правопису та літературне редагування. 
 Перевірка правопису. Перенесення слів. Тезаурус. 
 
Практична частина:  Редагування текстів. Виправка помилок.
2 години

 14. Форматування тексту. 
Форматування символів. Форматування абзаців. Стильове форматування. Якщо текст - для верстки. 

Практична частина:  Використання стилів і шаблонів документів.
4 години

 15. Оформлення списків.
Нумеровані та маркіровані списки. 

Практична частина:  Створення документів, які мають списки (нумеровані, маркіровані).
4 години


Основний зміст програми  на 1 півріччя (другий рік навчання)

1. Таблиці у Word. Програма CorelDraw: склад, особливості, використання в поліграфії та Internet.
 Створення та видалення таблиць. Редагування таблиць. Вставка і видалення рядків в таблиці. Вставка та видалення стовпців. Зміна розмірів елементів таблиці. Операції з комірками таблиці. 

Практична частина: Побудова таблиць у Word.  Способи створення графічного зображення в CorelDraw. Налагодження програмного інтерфейсу. 

6 години
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 2. Оформлення таблиць у Word. Графічні примітиви в CorelDraw. Виділення та перетворення об'єктів. 
 Колонки. Пов'язані написи.
CorelDraw: Лінії, кола, многокутники.
Практична частина: У програмі Corel DRAW створити композицію із простих об’єктів: прямокутників, квадратів, еліпсів, кола. Обробка контурів об’єктів. 

4 години

 3. Ілюстрації в ТП Word. Навички роботи з об'єктами в CorelDraw. 

Колекція зображень. Зображення з графічних файлів. Зображення з інших документів. Графічні об'єкти ТП Word. Способи розміщення тексту та ілюстрацій в документах Word. 
CorelDraw: Управління масшабом перегляду об'єктів в CorelDraw. Режими перегляду документа. Копіювання об'єктів. Впорядкування розміщення об'єктів. 
Практична частина:  Вставка малюнків у документ текстового редактора. Малювання правильних багатокутників, зірок, спіралей, квіток (CorelDraw). Створення об’єкта за допомогою перетікання. 

4 години

 4. Редактор формул. Навички роботи з об'єктами в CorelDraw.
CorelDraw: Групування об'єктів. З'єднання об'єктів. Логічні операції. 
Практична частина: Створення орнаментальної композиції із простих об’єктів, використовуючи методи копіювання, клонування, групування та об’єднання елементів і використання різних типів заливок.

4 години
 
 5. Художнє оформлення тексту - арттекст . Редагування геометричної форми об'єктів у CorelDraw .
CorelDraw: Типи об'єктів: графічні примітиви і вільно редаговані об'єкти. Зміна геометрії об'єкта з допомогою інструменту редагування форми. Розподіл об'єктів за допомогою інструменту-ножа. Видалення частини об'єкта з допомогою інструмента-ластика.
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Практична частина: Виконання листівки до свята, використовуючи спосіб заповнення об’єктів за допомогою фігурної обрізки.
4 години

 5. Практикум. Створення макета рекламного листа. 
2 години

 6. Практикум.  Створення театральної програмки. 
4 години

 7. Практикум. Створення буклету. 
8 години

 Основний зміст програми  на 2 півріччя (другий рік навчання)

1. Настільно-видавничі технології. Видавнича система Adobe PageMaker. Створення та редагування контурів (CorelDraw). 
Adobe PageMaker: Опис Adobe PageMaker 7.0. Загальна характеристика. 
CorelDraw: Створення об'єктів довільної фори. Вільне малювання і криві Безье. Навички роботи з контурами. 

Практична частина: Настройка контура. Створення та редагування художнього контуру. 

4 години
 2. Інтерфейс програми Adobe PageMaker. Робота з кольором у CorelDraw.
 Adobe PageMaker: Основне меню програми. Панель інструментів. Палітра інструментів. Вимірювальні лінійки. 
CorelDraw: Природа кольору. Кольорові моделі. Прості та складені кольори. Способи фарбування об'єктів. Прозорість об'єкту. 

Практична частина: Створення елементів рекламного блоку. 

6 години

 3. Настроювання програми Adobe PageMaker. Засоби підвищеної точності у CorelDraw.
Adobe PageMaker: Основні настройки програми. 
CorelDraw: Лінійки. Сітки. Направляючі. Точні перетворення об'єктів. Вирівнювання й розподіл об'єктів. 
Практична частина: Створення елементів дизайну.
 4 години
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4.Установки окремої публікації. Операції з публікаціями. 
Adobe PageMaker: Створення публікацій. Збереження публікацій. Відкриття існуючих публікацій .Відновлення публікацій. Друк публікацій .Спуск смуг. Робота з макетом публікації. 
Практична частина: Виконання заголовку до газети (стінгазети), створюючи композицію із різних видів фігурних шрифтів.

4 години

 5. Об'єкти публікацій. 
Adobe PageMaker: Допоміжні об'єкти.
Практична частина: Створення етикетки. 

4 години

 6. Робота з зображеннями. Розробка фірмового стилю. 
Adobe PageMaker: Розміщення зображень. Робота з параметрами зображень. 




CorelDraw: Створення логотипів. 
Розробка фірмових бланків. Правила оформлення візиток. 

Практична частина: Створення логотипів. Розробка візитки. 

4 години

 7. Робота з текстом .Розміщення тексту в публікаціях .
Adobe PageMaker: Редагування тексту. Форматування тексту. Стильове форматування.  Спільне розміщення графіки та тексту.
Практична частина:  Виконати ескіз екслібрису за допомогою форматування, редагування тексту, переміщення окремих символів, зміни інтервалів між символами, вирівнювання тексту вздовж кривої тощо.

4 години
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 8. Деякі можливості PageMaker. 
Adobe PageMaker: Створення шаблонів. Графічний інструментарій програми. Робота з кольором. Автоматичне створення рамок. Робота з шарами. Робота з фреймами. Робота з масками. Абзацний лінійки. 
 Створення буквиці .Розстановка переносів 
Практична частина:  Виконати ескіз обкладинки підручника (зошита), використовуючи елементи, створені за допомогою інструментів графіки і способу редагування кривих.

6 години

 9. Вбудований текстовий редактор PageMaker .
Adobe PageMaker: Інтерфейс. Особливості роботи у редакторі.
Практична частина: Виконання емблеми на спортивну тематику з введенням у композицію елементів з добавленням перспективи, способом перетікання об’єктів, використовуючи інструмент малювання тіней і надання об’єму простим об’єктам. 

4 години

 10. Верстка книги. 
Adobe PageMaker: Зборка книги. Створення змісту. 
Практична частина: Виконати ілюстрацію до казки, моделюючи композицію способом імпортування зображення кліпартів, створених у векторному форматі.

6 години

 11. Порівняльний аналіз текстових редакторів та видавничих систем. 
Практична частина: CorelDraw: Розробка ескізу сюжетної композиції, виконаної за допомогою імпортування зображення – кліпартів, створених у растровому форматі.

4 години

Учбовий практикум на літні канікули
1. Практикум. Створення інформаційного листа. 
2 години
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2. Практикум. Створення шаблонів фірмових бланків. 
2 години

3. Практикум. Створення брошури.
4 години

4. Практикум. Створення обкладинки для компакт-диска. 
2 години

 5. Практикум. Створення запрошення листівки. 
2 години

 6. Практикум. Створення змісту для брошури. 
2 години

7. Практикум. Створення рекламного листа .
2 години

 8. Практикум. Створення газети .
8 години
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