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Додаток 10
до наказу департаменту освіти 

і  науки  облдержадміністрації 
02.12.2014 № 760/0/212-14

Навчальна програма «Мова програмування С» 

(Бідовик К.Г.)
Пояснювальна записка
        Останнім часом стрімко зростає потреба не тільки досконалого  володіння комп’ютерними технологіями користувача, а й вміння володіти мовами  програмування. 


Мова програмування С, створена на початку 70-х років, є однією з самих універсальних мов програмування. Мова С ефективна у рішенні задач системного програмування та, безумовно, зручна для написання додатків. Логічна стрункість, компактність та легкість для читання вихідних текстів програм, можливість отримання ефективних кодів, що порівнюються з кодом Ассемблєра– це неповний перелік її переваг.
Вважається, що мова С є складною для новачків у програмуванні. Зважаючи на особливості мови, рекомендується до вивчення С приступати маючи деякий досвід. В групах по навчанню дітей програмуванню, перший рік відводиться для вивчення основ курса користувача та мови Бейсик. Простота синтаксису і «прозорість» Бейсика дозволяють дітям надійно засвоїти основні конструкції програмування , зрозуміти принципи побудови алгоритмів та програм. В процесі вивчення С, розуміючи структуру програми, діти значно легше засвоюють синтаксис мови, вчаться використовувати її потужність та гнучкість. Робота в інтегрованому середовищі BorlandС++3.1 робить процес програмування більш ефективним та комфортним, дозволяє вивчити комплекс наданих послуг.
Програма навчання розрахована на дітей 8-11 класів, що мають навички програмування. Програма не претендує на повноту та абсолютну досконалість. В процесі навчання діти мають: вивчити основи мови С, 
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навчитися писати програми на цій мові, засвоїти та розвити навички низхідного проектування, створення багатомодульних додатків. Всі ці знання 
будуть потрібні на завершальному етапі – вивченні об’єктно- орієнтованого програмування та роботі в системі C++Builder.
Очікувані  результати:

· Вивчити основи мови С.
· Засвоїти основи роботи в інтегрованому середовищі BorlandС++3.1 
· Засвоїти та розвити навички низхідного проектування програм. 

· Засвоїти методи налагодження програм та створення багатомодульних додатків.
Програма складена на основі типових програм Міністерства освіти і науки молоді та спорту України для позашкільної освіти. Програми є орієнтовними. Керівник гуртка може вносити зміни і доповнення у зміст програми, визначити кількість годин, необхідних для засвоєння відповідної теми, враховуючи рівень підготовки, інтереси та вік вихованців, стан та матеріально – технічного забезпечення позашкільного навчального закладу.
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ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН (48 годин)

	№ з/п
	Тема 
	Кількість годин 

	
	
	теорія
	практика
	всього

	1
	Уведення в мову програмування С. 

Ввідне теоретичне заняття.
	2
	-
	2

	2
	Реалізація мови, середовище програмування BorlandC++ 3.1.
Практика:Створення, зберігання та завантаження файлів. Виконання простої програми на С.
	1
	1
	2

	3
	Структура С – програми, синтаксис та алфавіт мови.
Практика: Програма “Візитна картка”.
	1
	1
	2


	4
	Дані в С, змінні та константи.
Практика: Програми, що виконують обчислення по формулах.
	1
	1
	2

	5
	Операції, вираження та оператори в мові С. Практика: Програми рішення задач з геометрії та з фізики з використанням математичних функцій.
	1
	1
	2

	6
	Організація розгалужень в програмах, множинний вибір.
Практика: Програма рішення квадратного рівняння, програма перевірки знань по одному з предметів.
	2
	2
	4

	7
	Організація циклів в програмах.
Практика: Будування таблиць значень функцій, обчислення сум рядів даних.
	2
	2
	4

	8
	Засоби подавання даних. Масиви. Масиви та вказівники.
Практика: Програми пошуку числа у масиві, пошук найбільшого елемента у масиві, програми перетворення масивів.
	2
	4
	6

	9
	Створення функцій користувача. Низхідне проектування програм.
Практика: Створення функції обчислення факторіалу, створення функції виводу на екран стрічки символів (довжина стрічки є параметром функції),створення функції обробки масиву.

	1
	3
	4

	Продовження додатку 10


	10
	Типи, що визначає користувач. Структури. Практика: Створення бібліотечного каталогу.
	2
	2
	4

	11
	Символьні строки та функції над строками символів.
Практика: Програми порівняння довжини строк, підрахунку кількості слів у стрічці, сортування строк.
	1
	2
	3

	12
	Бібліотеки вводу – виводу та зв’язок з файлами в мові С.
Практика:Програми виводу вмісту файлу на екран, додавання у файл введеного з екрана прізвища.
	2
	2
	4

	13
	Засоби комп’ютерної графіки.
Практика: Створення секторних діаграм, побудова графіків функцій,програми керування рухом об’єкту з клавіатури.
	2
	4
	6

	14
	Створення багатомодульних додатків (проектів).
Практика: Створення додатку, що містить функції користувача, розтасовані в окремому модулі .
	1
	2
	3

	ВСЬОГО:
	21
	27
	48


Продовження додатку 10
Зміст програми

1. Введення в мову С.
Мова програмування С, історія створення, основні переваги та недоліки. С – мова компіляційного типа. С та Бейсік.
Ввідне теоретичне заняття.
2. Реалізація мови,середовище програмування BorlandC++ 3.1.
Транслятор: компілятор та компановщик. Налагодження програм. Вихідні файли та файли, що виконуються. Знайомство з інтегрованим середовищем програмування BorlandC++3.1. «Гарячі клавіши».
Меню опції FILE.
Практика: завантаження та зберігання файлів. Виконання простої програми на С.
3. Структура С – програми, синтаксис іалфавіт мови.
Ідентифікатори, ключові слова, коментарі, скобки. Бібліотеки стандартних функцій, директиви препроцесора, заголовні файли. Функції printf() та scanf().
Робота в середовищі BorlandC++ 3.1. Меню опції EDIT.
Практика: програма “Візитна картка”.
4. Дані у С, змінні та константи.
Константи та змінні. Базові типи даних С. Оголошення змінних. 
Керуючі константи.
Особливості редактора середовища BorlandC++ 3.1.
Меню опції SEARCH.
Практика:програми, що виконують обчислення по формулах.
5. Операції, вираження та оператори в мові С.
Арифметичні операції,операції відношення,оператор присвоєння. Використання стандартних математичних функцій.

Довідкова служба середовища BorlandC++ 3.1.

Опція HELP.Засоби роботи з довідковою системою.
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Практика:програми рішення задач з геометрії та фізики з використанням математичних функцій.
6. Організація розгалужень у програмах,оператор if... else.
Логічні вирази, логічні операції, пріоритет логічних операцій, оператор if...else. Вкладені оператори if.Складений оператор, операторні скобки. Множинний вибір,оператори switch, break.
Прогін іналагодження програм.
Опція RUNсередовища Borland C++ 3.1.
Покрокове виконання програм.
Практика: програма рішення квадратного рівняння, програма перевірки знань по одному з предметів.
7. Організація циклів у програмі.
Цикли з умовою на вході (while)та з умовою на виході(do...whilе). Оператор циклу for(...). Дострокове переривання циклів, оператори breakта continue.
Компіляція модулів. Меню опції COMPILEсередовища Borland C++ 3.1.

Практика:побудування таблиць значень функцій, обчислення сум рядів даних.
8. Засоби подавання даних. Масиви. Масиви та вказівники.
Одномірні та двомірні масиви. Опис, ініціалізація та обробка масивів у Сі. Вказівники. Об’ява вказівників. Зв’язок вказівників та масивів.
Робота с вікнами у середовищі Borland C++ 3.1 (опція WINDOWS).
Практика:програми пошуку числа в масиві, пошук найбільшого елемента в масиві, програми перетворення масивів.
9. Створення функцій користувача. Низхідне проектування програм.
Об’ява функцій, прототипи функцій,оператор return. Параметри та аргументи функцій. Передача параметрів в викликаючої програми. 
Область дії,область видимості, глобальні та локальні змінні.
Засоби налагодження програм.Меню опції DEBUG.
Практика:створення функції обчислення факторіала,створення функції виводу на екран строки символів (довжина строки є параметром функції),створення функції обробки масиву.
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10. Типи, що визначає користувач. Структури.
Установа структурного шаблона, ініціалізація структури, доступ до елементів структури. Масиви структур: опис та визначання елементів. Перегляд та модифікація параметрів середовища BorlandC++ 3.1 
(опція OPTIONS).
Практика: створення бібліотечного каталогу.

11. Символьні строки та функції над строками.
Символи та строки символів. Ініціалізація та опис символьних строк. Використання стандартних функцій для роботи над строками.
Практика: програми порівняння довжини строк, підрахунку кількості слів в стрічці, сортування строк.
12. Бібліотеки вводу-виводу та зв’язок з файлами в мові С.
Поняття файлу,типи файлів. Вказівник на файлову змінну. Відкриття файлу. Запис - читання з файлу. Закриття файлу. Помилки при роботі з файлами.
Практика: програми виводу вмісту файлу на екран, додавання в файл введеного з екрана прізвища.
13. Засоби комп’ютерної графіки.
Текстовий та графічний режим роботи комп’ютера. Залежність подавання графічної інформації від типа відеоадаптера. Ініціалізація графічного режиму у С. Використання графічних функцій. Вивід тексту в графічному режимі.
Практика: створення секторних діаграм,побудова графіків функцій, програми керування рухом об’єкту з клавіатури.
14. Створення багатомодульних додатків (проектів).
Створення (відкриття) проекту, підключення та видалення модулів з проекту. Повна чи виборча перекомпіляція модулів проекту.
Меню опції COMPILE середовища Borland C++ 3.1.
Меню опції PROJECT середовища Borland C++ 3.1.
Практика:створення додатка, що містить функції користувача,розташовані в окремому модулі.
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Зміст
1. Пояснювальна записка                                       2

2. Тематичний план                                                 5

3. Зміст програми                                                     7

4. Перелік літератури                                               10
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Перелік літератури
1. Програма з позашкільної освіти. Науково-технічний профіль Міністерство освіти і науки, молоді та спорту України від 02.04.2012 р № 1/11-4292 м. Київ 2012р.
2. Березин Б.И.. Березин И.Б. «Введение в Си»

3. Керниган Б.,Ритчи Д.  «Язык программирования Си.»

4. Культин Н. «С/С++ в задачах и примерах. »
5. Вирт Н. «Алгоритмы и структуры данных»
6. Уэйт М.,Прата С. «Язык Си»
Завідувач сектору позашкільної                               

освіти та виховної роботи                                                      К.Є. ФЕДОРЧЕНКО

департаменту освіти і науки                                            
